Vytvarné projekty

Vytvarné projekty jsou Cclenité celky, které se skladaji z nékolika rad
vytvarnych praci. Vytvarné rady se v projektu vzajemné podporuji
a pripominaji tak sklenuti klenby v gotické architekture. Mnohostranny
vhled do tématu zakim nabizi pluralitni pohled na svét.

Pfechodova forma zretézenych celkli se pohybuje mezi fadou a projektem.
Ke kazdému kroku vytvarné rady zak pripojuje nékolik namétovych variant a pak
pokratuje k daldimu kroku. Téma se rozdifuje natolik, Ze se miZe stat
neprehlednym. Tam, kde se jednotlivé namétové varianty natolik obohacuji, ze
vytvareji malé vytvarné rady, vznika vytvarny projekt.

Vytvarné projekty pro jednu nebo vice vékovych skupin zakl téma podle
I. Zhote obkli¢uji. Obvykle maji tematicky charakter s nejrizné&j$im spektrem
pristupt. Ndméty se skladaji do dil¢ich vytvarnych fad a spojuji se do uceleného
nahledu na zvolené téma. Dé&ti téma sleduji z rlznych stran a pfimérené jejich
rozumovym a vytvarnym schopnostem ho ztvarnuji. Vytvarny projekt se proto
i béhem prace s détmi rodi, roste a proménuje se.

Afrika - fada Cestovatelé, fada Pfiroda a pfirodni parky, fada Zvirata, lovci

a paseraci slonoviny, fada Ozvény pravéku a davné kultury, fada Kontrast
bohatstvi a chudoby

Vytvarny projekt neznamend nasilnou konstrukci, ale vyjasnéni dilezitych
okolnosti pro pochopeni tématu. Predstavuje souvislosti uvnitf zretézeného
celku a zaky je uci pojmenovavat, hovofit o nich nebo je vytvarné vyjadrovat.
Zak se citi byt stfedem, kolem né&hoZ plyne Zivot, objevuje nové horizonty
a navazuje citové vazby. Projekt mu prinasi poznatky o tématu a vyvolava
potfebu pokracovat a objevovat. Zadny vytvarné vychovny proces nema smysl,
nedokaze-li ucitel zaujaté pronikat za prvni rovinu pohledu, hledat moznosti pro
zhodnoceni informaci, asociovat, uvazovat o hlubsich vrstvach v ndmétech atd.
Vytvarny projekt je zavisly na osobé ucitele, na jeho invenci, tvorivosti
a predstavivosti, na jeho svétovém a vytvarném nazoru. Ramec projektu
vyjadfuje zdmér ucitele, a proto je zdvazny, v fadé aspektl je vSak schopny
rozSifeni o predstavy déti. Ucitel a zak tak zaujimaji novy vztah. Ucitel nejen
uci, ale podnécuje zaky k vytvarné i dusSevni praci, zak nabizi podnéty pro
dotvareni vytvarného projektu nebo je sam pro sebe realizuje.. Ulitel se musi
odborné pfipravit na otazky, pfipominky i na ptipadny nesouhlas zak(: Byt
natolik pripraveny, aby mohl odpovidat na otdzky nebo poradit, a soucasné byt
natolik nepfipraveny, aby spolu s détmi objevoval a nechaval se prekvapit. Aby si
predem nevytvoril predstavu o vysledku a dogmaticky ji nevyzadoval.

Nad vlastnimi napady a nad zajimavymi podnéty Zak zapomina na svou mensi
¢i vétsi schopnost vytvarné se vyjadrit. Nechava se unést tvorivym objevovanim
a vyslovuje se prirozené a bez zabran. Viditelné vykyvy, spojené s kolisdnim
a bolestnym Usilim béhem vyvoje détského vytvarného vyjadrovani, mizi. Lze
zodpovédné fici, ze projektové metody vyuky vytladily z VO ZUS vséechny



projevy tzv. krize détského vytvarného projevu.

Z pocatku panovaly obavy, ze si budou projekty navzajem podobné. Prehlidka
O¢i dokoFan proto nabidla u¢itelim spoleéné téma, které mélo ovéfit, zda hrozi
riziko opakovani jiz zndmych pFistupl. Z projektd vzniklych poprvé v roce
1994 jsou vynaty charakteristické pasaze, které dokazuji, Zze je toto riziko
minimalni, a neprojevilo se ani v dalSich letech.

Strom aneb ZUS recyklujici (D. Pucharova, ZUS Kyjov)

Papir jako vytvarny prostifedek - chranime strom: Papir jako souhrn ¢astecek
dfeva - pozorovani pod mikroskopem. * Prlduchy v listech, perforace.
* Letecky pohled na les, vlastnosti povrchu, tvarnosti nebo soudrznosti
papiru. * Struktura bunék dfeva, hra s obaly od zafivek. * Anatomie rostlinné
bufiky, materidlovd experimentace. * Vétve stromi, draténé plastiky
s papirovymi prvky. * Mechanické opotifebeni listl, mékkost, hebkost
a splyvavost. * Recyklace, papir jako hmota. Deformace papiroviny.
* Struktury klry, experimenty s obaly na vejce. * Vyroba uzitného pfedmétu,
pletend nebo sitovand taska. * Papir jako sochafsky materidl, kasirovana
plastika.

Strom - Ghrn &asti se nerovna celku (L. Jefabkova, ZUS Z. Mrkose, Brno)

"Byl to kraj raselinist a nizkého lesa. Jediny pahorek zvedal se nad plochou mok¥in
a na tom pahorku rostl po mnoha staleti dub. Vikolni pralesy, nofici svij kofen
v bahno, zlstavaly nizké, ale dub mohutnél a vzristal a zvedal svou korunu vyse
a vyse. Kdyz proteklo korytem feky nesmirné mnozstvi vod, kdyz ty vody
natisickrat jiz zamrzly a kdyz jejich ledy natisickrat zas roztaly, zdoutnal kmen
feCeného dubu a jeho vétve usychaly. Tu bylo zdaleka vidéti, jak se kostliva
ramena dubu rysuji proti lesknouci se vodé ¢&i proti boufrnému nebi. Strom se stal
nepfehlédnutelnym z ploché zemé i z vysokych oblak, nebot blesk bil do jeho vétvi
a kazda boure s nim rozmlouvala." VI. Vancura
Vymluvnost casti - smyslové kontakty s materialem: Zanik lipy. Hra

s kulatinou a porezanymi vétvemi. * Topologie klry - oboustranné otisky
kdry. * Vzornik barev, malba vlhkou klrou, smullou, zetlelym i ohotelym
dfevem, listy. * Struktura dfeva. Pozorovani pfirodniho materialu
v prezvétdeni. * Rezy napfi¢ dievénymi ulomky, otisky hladkych ploch.
* podoby dieva, nahromadéni tfisek nebo pilin, hoblin & &palikd. * Vztah
dfeva a ohné&, proména tkané. Kresba ohném a oharky. * Zaznam dotykani
prsty namo&enymi v popelu. * Intenzita, dynamika a rytmus nastrojl, uderl
kladiva, Fezani pily, dlabani dlata. * Krajina, komponovani z kouskd dieva.

Poznamka:

"Je-li v krajiné strom, nepfenesu si ho do laboratofe a neprohlizim ho pod
mikroskopem, protoze si myslim, Ze k jeho poznani je naprosto nezbytny vitr, ktery
proviva korunou, a tedy ho nelze od stromu oddélovat. A stejné je tomu s ptaky na
vétvich, a dokonce i se zp&vem téchto ptakl. Citim velmi siln&, Ze Ghrn &asti se
netyka celku." J. Dubuffet

Maly prales (H. Voriskovd, ZUS Choceri)

"Daleko odtud, v jedné zemi, kde je porad teplo, byl jednou jeden prekrasny maly

prales. V ném bylo bazinaté jezero, na jehoz hladiné pluly lekniny, a mezi

obrovskymi chlebovniky kvetlo tisic orchideji, z nichz jedna se opicila po krase

druhé. Ale opice tu nebyly ?adné. Vibec tady nebyla ?4dna zvifata. Az jednoho

dne..." G. Ruck-Pauquétova, "V kazdém lese je mys, ktera hraje na housle"

Ostrov pro maly prales: Ostrov, keramickd miska. * Slavnost zasévani seminek.
* Drobna zviratka nasla druhy domov.

Ze zivota pralesnich stromkl: Zaznam postupujiciho kli¢eni. * Obrazky ze Zivota
seminek a stromkd. Rozfazovani dé&je.

Clovédi a stromové generace: Srovnani generaci stroml a lidi. Setkani pralesl
a jejich kreseb s fotografiemi dédedk( a babic¢ek. Asociaéni proristani



predstav.
Je to jako na zacatku: Mezi nové zasetymi seminky se na ostrové objevily pralesni
déti, které se tak setkaly se svymi dédecky.

Strom a ¢élovék (Z. Dvorakova, J. Stépankova, ZUS Klatovy)

Setkani se stromem: Sbirka materialu z lesni pddy, uspofadani nalezQ, kreslifsky
prepis, zvétSeniny v polyekranové kompozici, textury. * Variace struktur
a barev lesni pudy, tisk, ndsobeni a pfevraceni otisk{. * Pronikani a upevnéni
koten( v pudé, pFisun Zivin. * PFirodni pochody. Zadznam nadechu a vydechu
stromu, promény rytmu, intenzita latkové vymény, proudéni mizy.
* Chemické procesy ekosystému, vypafovani vody, pohyb listd, rust
a vadnuti. Castecky Zivin a jejich rozptyleni v organismu. * Stykani svéta
stromu a zivocichl - dotek ptaéich kridel, zajeéi srsti, vevefich drapkl, mysich
zoubkd. * Vzkazy, jak si stromy povidaji. Komunikaéni propojeni stromut, akce
v pfirodé.

Nejmensi obyvatelé lesa - Mravenci: Télo mravence a jeho anatomické detaily
v silném prezvétseni. Atlas o mravencich, jejich Zivoté a prostredi. * Bludisté
udupanych stezicek - lovisté. * Kralovna jako darkyné Zivota. Svatebni let -
rojeni, vireni, shlukovani. Hra s drobnymi prvky. * Osamocenost kralovny -
promény proporci téla, strojovy rytmus kladeni vaji¢ek. * Cihajici nebezpedi -
valky, jazyk mravenecnika a jiné.

Pismo lesa (V. Roeselova, ZUS Biskupskd, Praha 1)

List: Krajina barevnych ténd, linii a prezvétdenych textur. * Seschly list, kresba
a soucasné povrch. * Pohyb plochy v prostoru - plastickd kolaz na draténé
kostfe. * Kompoziéni variace - osovd soumérnost, naristani tkani, zvétsovani
listu. * Vztah siluety listu a jeho pozadi. Vyuziti rozdilné hustoty rovnobéznych
linii pro vytvareni rastrd.

Kara: Bludisté zarezG a ploch. Sbiréni vzorkl. * Linedrni pfepis prezvétSenych
vzorkl. * Reliéf rGznych druhQ klry - plastickd studie. * Detail kdry a jeho
postupné zvétSovani. Objev lapidarniho znaku. * Detaily jako pismo lesa,
vznik stylové blizké abecedy.

Stavba vytvarnych projekti

Vytvarné projekty nelze utfidit podle jejich stavby jako vytvarné
fady. Koncepce, rozsah a pfidana hodnota projekttli se natolik lisi,
Ze nemaji spolecné rysy.

Pfi pripravé projektu ucitel nejprve uvazlivé voli téma a zaznamenava jeho
zakladni vétveni. Ve stfedu namétové mapy lezi zvolené téma, z néj vychazi
nékolik linii, vymezujicich jednotlivé vytvarné rady (tzv. slunicko). Linie obsahuji
napr. podoby prostredi, jevy s nimi spojené, myty nebo pfibéhy, vztahy a jejich
socialni vyznamy atd. Vyvoj od namétové mapy k projektu postupuje pomalu:
rodi se pohledy na téma, naméty se shlukuji, objevuji se asociace a poradajici
mysSlenky. Nad namétovou mapou si ucitel uvédomuje, kam Ize naméty umistit.
Upfesnuje srozumitelnost Fad primérené véku zakl a jejich schopnostem.
Spojuje je s vytvarnym problémem, s vytvarnou technikou a s vytvarnou
kulturou.

Zadani, ktera se nedari do jednotlivych fad logicky vclenit, je trfeba opustit,
protoze koncepci projektu znejasfiuji. Nelze se ani dotknout vdech napadd,
prili§na Sife projektu mize rozmélnit myslenku nebo zamér.

Cim rozsahlejéi téma ucitel voli, tim snaze se v ném ztrati - Civilizace, Zrod



a vyvoj zivota nebo Kultury pfirodnich narodl jsou témata na cely rok. Rozsah
projektu pak zaky snadno unavi a zajem vyprcha.
Vytvarny projekt obvykle zacdind predstavenim tématu, napf. souborem
fotografii, vytvarnou akci, navstévou muzea nebo galerie, odbornou prednaskou
nebo jinou motivaci. Na predstaveni tématu déti odpovidaji debatami a nabizeji
napady, které v projektu nenasly a které je oslovuji. Hledaji inspirac¢ni zdroje
a obrazovy material, listuji knizkami o uméni, brouzdaji po internetu atd. Pouceni
se pak obraceji k vytvarnému fedeni namétl a k jejich realizaci.
Vytvarny projekt neni omezen stafim 2zakd, ani poctem skupin se
znacnym vékovym rozpétim: Nejmladsi déti si vice hraji a vypraveéji, starsi
Zaci s porozuménim navazuji na obecné znalosti a soustfeduji se na vytvarny
jazyk, béhem dospivani castéji uplathuji studijni postupy, experimentuji
a proménuji téma, hledaji inspiraci v sou¢asném umeéni nebo i v designu.
Malé vytvarné projekty obsahuji dvé tfi Fady a trvaji nékolik malo mésicd.
Jsou vhodné pro jednu nebo dvé& skupiny zakd, ktefi si s plnym nasazenim
vychutnaji kazdy krok, a zadny detail jim neunikne.
Prvni vefejné vzduchoplachténi na strojich vlastni vyroby, (M. Brazdova,
ZUS V. Kapralové, Brno)

Sto let létani - Listy o d€jinach letectvi s prepisy dobovych snimkd. * Jaky stroj
bych si vymyslel ja? Navrh prostorového objektu. * Zivy prostor, pozadi za
létajicim strojem. * Vzduch a vitr. *Letadla a vzducholodé. Model
z nekovovych prvkd, velikost 100 aZz 150 cm.

Svét leteckych predstaveni - Kresby a snimky z prelomu stoleti, xerokopie.
* Nechte se vyfotografovat v dobovém obleceni. * Postavy lidi v Zivotni
velikosti jako plosné kulisy. * Studie pohybu, béh za obrudi, hra s vozikem.
* \lytvarné tfedeni samohybl, automobil( a kol. * Dobové kostymy z papiru
v Cerné a bilé skale pro vernisaz vystavy.

Pozvani na prvni veifejné vzduchoplachténi - Prijdte se podivat! Pozvanka
a plakat - geometrické clenéni plochy. Soutisk z matric. * Co vSechno vime
o létajicich strojich? Nauéna tabule. * Konstrukce létacich stroji - cesta
od myslenky k navrhim, realizace létajicich stroji z pfirodnich materiald.
* \lynalezci, spojené kresby a xerokopie. * Znacky létajicich stroji - nazvy
a kdédy na trupu létajicich stroju.

Velky vytvarny projekt s promyslenou konstrukci nedovoluje, aby se v chaosu
volné poskladdanych pohledl vytratila souvislost mezi ndméty. Smysl ma pak
jednotlivé &asti projektu urcit rdznym skupindm 23akd a do hloubky je s nimi
rozvést. Nasledujici dil¢i vytvarné rady nabizeji, aby si kazdy zvazil, pro jakou
vékovou skupinu by naméty pouzil:

Labyrint (Lada Stard, ZUS Nové Stradeci):

Motivace starovékou baji o Labyrintu: Vytvarnad parafraze mytu o Théseovi,
Mindovi, Ariadné aj. - souvislé vypravéni, serial. * Portrét Minotaura,
prostorovy objekt nebo dokreslena silueta v Zivotni velikosti. * Kostry
obétovanych - vyraz nebezpedi. * Konstrukce kfidel pro Ikara a Daidala,
spojenych s vystfizenou siluetou téla ve skutecné velikosti. * Listy
o architektufe, neprehledné pldorysy palédcd, katakomb, baroknich zahrad.
* Kniha v nezndmém pismu, pfibéh o hledani tajemstvi.

P¥irodni labyrinty: Kresba typickych pfirodnich labyrintl, chodbi¢ky dievokazd,
ez zelim. * Rez mraveni$tém, hry s plastickou texturou povrchu. * Predavani
zprav, kontrast chaosu a fadu. * Lov, pé&siny zvifat, hra s otiskovanim stop.
* Svét krtkd, svét nad zemi a pod zemi. Linedrni a barevné kontrasty. * Dopis



broukd ¢lovéku, fedeni obalky a zndmky. Graficky design ze zvitecich stop.

Setkavani s civilizacnimi labyrinty: Moje cesta do Skoly, po domé aj.
Stereotyp pohybu ve zndmém prostoru. * Bludisté lidskych cinnosti, labyrint
zmuchlanych dratl. * Bludi$té v8ednich dnd, pocit paniky ¢&i ztraty orientace.
Hledani v planu mésta. * Labyrinty moderni techniky, schéma pocitace a jeho
prevod do grafiky. * Pohled do radia nebo televize, promény ¢i doplnky
technické kresby a pisemné zdtvodnéni zmén.

Labyrinty v nas: Bludi$té mezi sloupy vlasi motivované dilem Gulliverovy cesty
od J. Swifta, uspofadani hustych linii. * Stavba lidskeho teéla, struktura
nervovych tkani, epitelu, plicni nebo jaterni tkané. * Rad v lidském téle.
Bludisté snédeného sousta, bolesti a nase reakce, cesta Cervené krvinky atd.
* Bludisté mého mozku. Zmatené myslenky, horecka, sny. Spojeni plosné
a plastické linie. * Cesta od narozeni ke smrti, vazba na dilo E. Muncha "Tanec
zivota".

Navrat k Recku: Prvky architektonické kompozice, zed a sloup, kladi, krov,
schodiété. Koncep&ni a stavebni rovnovaha. * Pldorysy Feckych akropoli,
rekonstrukce zbytkl zdiva. * Kresba papirového modelu. * Individudlni
projekty: vytvareni labyrintl, pisemnd a obrazovd dokumentace. * Pocit
Clovéka zajatého v tajemném svété, fesSeni vnitfniho prostoru. * Labyrint,
kontrast tajemstvi a reality. Dokresleni snimku ¢i reprodukce, literarni Gvaha.
* Stupfiovani napéti v instalaci cesty Labyrintem k uvéznénému Minotaurovi.

Aby nebyl vytvarny projekt jednostranny, je nutné sledovat rlizné slozky
vychovné vzdélavacich procesti: Hledat v namétech koncepty a prekoncepty,
provazat naméty s vytvarnym jazykem, misty povysit vytvarny problém a jen
volné ho motivovat namétem. Pozorovat skutecnost, vyhleddavat smyslové
kontakty s realitou, dobre se divat a vidéné uplatfiovat s vytvarnym posunem,
zarazovat prostorovou tvorbu, vyuzivat komunikaci a sebereflexi v duchu novych
médii a nabizet tak jiny druh vytvarné feci, ktery navozuje neznamé prozitky
jako zdroj inspirace.



