Stavba vytvarného zadani

Profesni vybavenost uditele vytvarné vychovy spociva v symbidze
vytvarného vzdélani a analytického i empatického myéleni. Volba ndmétd
a vytvarnych prostfedkl se Fidi prioritami kazdého pedagoga. Individudini
uspofadani metodickych postupl se pak podili na podobé& rlznych
vzdélavacich programd.

Logicky serazené priority lze sledovat ve tfech zakladnich okruzich: Skladba
vytvarného akolu zahrnuje vse, ¢eho si musi byt ucitel védom pfi kazdodennim
pedagogickém plsobeni. Projektova vyuka dlouhodob& a promyslené rozvadi
blok uciva nebo stézejni téma ve vytvarnych radach nebo projektech. Koncepce
vlastniho pojeti vyuky vyZaduje rozvinuté pedagogické mysleni, které dovoluje
uciteli, aby si vytvoril vlastni vzdélavaci program pomoci vybranych priorit.
Vymezeni vnitini skladby Gloh spociva v pojmenovani ¢asti ukolu a nalezeni
otdzek a odpovédi, které se latky nebo namétu dotykaji. Zvlast zadinajici uditel si
potiebuje uvédomit, co je v prib&hu lekce podstatné: namét a zplsob jeho
motivace, pojeti ndmétu a s nim spojena pridana hodnota, vytvarny problém
jako jedna z variant vytvarného jazyka, vytvarna technika, co by nastroj
vyjadreni, a souvztaznost s vytvarnou kulturou. Soulad mezi nimi tvori
ve vytvarné vychové promyslenou strukturu kazdého zadani.

Véechny slozky zadani si ucitel uvédomuje pouze pro vlastni potfebu. Zaci vnitini
stavbu Uloh neznaji, ale mnozi rozpoznavaji jeji naznaky. Néktefi vyciti souvislost
mezi namétem a jeho motivaci nebo mezi motivaci a vytvarnym jazykem a dokazi
na né vytvarné reagovat. Otazky obsazené v ukolu ucitel zplna otevira az béhem
hodnoceni v zavéru vyuky.

Priklady strukturace ukoll (prace studentky PedF UK):

Jak ruce vidi svét (zkraceno), vékova skupina déti 10-13 let

Svét je pestry i bez barev
Motivace: Déti si se zakrytyma ocima zkoumaji pomoci hmatu prostor kolem
sebe. Uvédomuji si pocit z dotykéni povrchd.
Pridana hodnota: Zivot nevidomého Clovéka a jeho situace
Vytvarny problém: Kompozice ze vzajemné odliSnych struktur
Vytvarna kultura: Petr Nikl, FrantiSek Skala
Vytvarna technika: KolaZ z rliznorodych materiall

Lovci struktur
Motivace: Déti sejmou frotaze struktur ve svém okoli a pak spole¢né urcuji,
kterému objektu struktura nalezi.
Pridana hodnota: Velmi obycejné véci mohou byt zblizka velmi zajimavé.
DlleZité je zastavit se a divat se kolem sebe.
Vytvarny problém: Kompozice struktury, vztah ,cerné" a ,bilé"
Vytvarna kultura: Sezndmeni s dilem Maxe Ernsta a Adrieny Simotové
Vytvarna technika: Frotaze, kresba perem

Architekti povrchu
Motivace: Struktury ve svété zvirat (vcCeli plastve, pavoudi sité) a ve svété
rostlin (kvétiny, listy, plody jehli¢natych a listnatych stromd)
Pridana hodnota: Obohaceni znalosti z oblasti botaniky a zoologie
Vytvarny problém: Hra svétla a stinu
Vytvarna kultura: Op-art, minimalismus, geometricka abstrakce
Vytvarna technika: Papirovy reliéf



Kniha, jak ji nezname
Motivace: Seznameni s Braillovym pismem
Pfidana hodnota: Osobni zkuSenost ze setkani s nevidomym clovékem
Vytvarny problém: Citelnost struktury z bod{
Vytvarna kultura: Autorska kniha, kniha jako objekt, Jifi Kocman a Kristyna
Adamkova
Vytvarna technika: Individualné zvolena kombinovana technika

Nameét a jeho motivace

Dobré téma je vzdy vicevrstevné a dovoluje uciteli ptemyélet o ném z riznych
GhlG pohledu. Z analyzy tématu se vynofi ndméty vhodné pro rlzné vékové
skupiny. Napriklad "Brana": historicky cenna stavba, které se Ize dotknout, branéni
hradu, sbihani cest k prlichodu v hradb&ch, vstup do jiného svéta, napf. Krysar ¢i
Carodéj Oz, ale také otevirani a uzavirdni_se pred lidmi. Branou je i predél mezi
Zivotem a smrti.

Vrstvy v tématu priblizuje i€éinna motivace, ani chladnd, ale ani pfiliS naléhava.
V nizSich rocnicich uditel vstupuje do rozhovoru svymi zazitky, zkuSenostmi
a vzpominkami, emoc¢né zabarvuje informace a navozuje psychologicky ucinné
akcenty. Ve vys&ich roénicich spige v&cné zasvécuje a debatuje, zabyva se rdznymi
hledisky, ktera zvyrazfiuji prohlubovani a vrstveni obsahl nebo jejich alternativni
moznosti. Staréi Zaci ¢asto davaji prednost podnétdim, vyvérajicim z jejich znalosti
a zkuenosti nebo z prekonceptd, a latku si nejrad&ji motivuji sami.

Zda se stane nenarocné téma vyznamné nebo zda se stane téma zasadni tématem
plytkym, zavisi na postoji ucitele i déti. Pokud dovedou pracovat s koncepty
a prekoncepty, selhani nehrozi. Koncept je termin pro symbolické a jiné vlastnosti
reality, pritomné ve vSsem, co nas obklopuje - ke vSemu, s cim se v zivoté
setkdvédme, se rizné silné vztahujeme a tyto pocity empaticky vniméme. Obrysy
konceptu vyvolava soustredéna motivace. Ozyva se i v tématech vsednich, jen je
obtiznéjsi pritomny koncept vycitit a pojmenovat. Prekoncepty odrazeji osobni
citéni ¢loveéka. Proto nemohou byt prekoncepty ani détské prace stejné, jen se do
jisté miry vzajemné podobaiji, napt. pocit bolesti, chladu ¢&i sladkosti. Zaci odkryvaji
hloubku svych pfedstav nebo zazitki a vzajemné si rozumi, protoZe dik napf.
vlastni bolesti dokazi pochopit bolest druhych.

Objevovani konceptli, prekonceptli a vrstev v namétech vyzaduje
soustiedénou pozornost. Zaci pojmenovavaji a zobecriuji asociace, predstavy
a pocity, které téma vyvolava. Napr. namét "Pavouk a pavucina" vyvola odpor,
pocit ¢ihani ¢i nebezpedi, jindy i obdiv. Koncepty se mohou ozyvat i v jednoduchém
zadani, které miva vice podob, nez se ozvalo v motivaci. Napriklad "Trava na
louce" muZe byt orosend, posekand, zvalend, rozvinénd, spalend, prejeta
traktorem, slehla pod télem zajicka atd. Déti si spolu s ulitelem vytvareji véjir
z prekonceptt, ktery je inspiruje. Je-li pFistup ucitele vlazny a koncept zlstava
skryty, ani déti si nevytvori vlastni prekoncepty a jejich vytvarné projevy jsou malo
objevné a vzajemné si podobné.

Pridana hodnota

znamena jakykoli dalsi pfinos, ktery si dité vedle vytvarné zkusenosti z hodiny
odndsi. Pfidané hodnoty maji rGzné kvality, které souviseji s volbou ndmétu a se
zamérem ucitele. Oblasti, v nichz se Casto pridané hodnoty vyskytuji, jsou zde



Fazeny od méné podstatnych po dilezité:

nova vytvarna technika nebo jeji varianta,

- rozsireni skolnich znalosti a jejich tvorivé uchopeni, nové informace, treba
z astronomie nebo z anatomie lidského téla,

seznameni s vytvarnou kulturou, s uméleckym dilem, autorem, vytvarnym
smérem, uméleckym oborem, vyvojovou etapou, slohem,

znalost vytvarného jazyka, vlastnosti vytvarnych prvkd a vztahl mezi nimi,
napr. mezi liniemi, barvami, strukturami, svétlem aj., nebo mezi kompozi¢nimi
zakonitostmi, napr. kontrastem, rytmem, harmonii aj.,

intelektualni obohaceni, hledani souvislosti v utvareni naseho svéta a lidské
spolednosti, vztahu pFi¢in a nasledkl - ekologie, migrace, konflikty, spotfebni
chovani atd.,

duchovni obohaceni, napr. koncept, emoce, étos, spolecenské védomi,
mezilidské vztahy, Ucta k zivotu aj.

Neni-li si ucitel existence pridanych hodnot védom nebo na né nedba, ztraci
vytvarnad vychova své dilezité vychovné sméfovani. ZUstdvd jen cestou za
zabavou, dovednostmi nebo za vytvarnymi zkusenostmi.

Vytvarny jazyk a vytvarny problém
Vytvarny jazyk je nastroj pro vytvarnou tvorbu, podobné, jako je psany jazyk
nastrojem pro tvorbu literarni. Skldada se z mnoha diléich vytvarnych otazek,
podobné jako se v jazyce psaném skryva mnoho gramatickych pravidel. Pfijméme
predstavu, Ze vytvarny jazyk lze rozbit na tisice stfepl jako zrcadlo, které s détmi
znovu poskladame. AZ polozime posledni stfipek na spravné misto a pomysiné
zrcadlo bude celé, budeme védét, ze Zaci ovladli vytvarny jazyk. Vytvarny
problém je kazdy jednotlivy stripek, ktery vytvarny jazyk nabizi, abychom
ohledali jeho vlastnosti.
Kazdy namét obsahuje rizné vytvarné problémy, zalezi proto na uciteli, ktery
si zvoli a rozvede. Za priklad poslouzi cesta rasici kastanovou
aleji podle J. Slavika: rytmicka struktura cernych vétvi pokrytych ledem (linoryt),
detaily zkrizenych vétvi (kresba drivkem), jiskreni ranniho slunce v ledovych
strukturach (pastel), perspektivni vyjadreni hloubky aleje (kresba uhlem) atd.
Jindy je vytvarny problém natolik nosny, ze mdZe byt tématem i sdm o sobé.
Je obsazen napriklad ve vytvarnych hrach a experimentacich (materidlovy
kontrast), ve vytvarnych etudach (vyvazovani teplych a studenych barev), v feseni
prostorového usporadani (kompozice z pravouhlych prvkd).
Aby si ucitel uvédomil, ¢im se zabyva, musi si vhodny vytvarny problém
pojmenovat a uvédomit si jeho podstatu. Obecné pojmenovani, napr. LINIE,
RYTMUS nebo STRUKTURA, neznamena vytvarny problém - jsou to nazvy kapitol
v knizce o psychologii uméni. Kazdy pojem lIze pouzit v fadé variant, a proto je
tfeba pojmenovat vytvarny problém presnéji:
Vlastnosti a usporadani obrazotvornych prvki:
Linie: silné a slabé nebo mé&kké a tvrdé, ptimky a kfivky, variace zplsobu jejich
vedeni (teckované, rysované, odlehcené a s pritlakem), vztah nékolika linii, linie
v plose, osy a Uhlopfricky, linie v prostoru, oblost a hrotitost atd.

Linearni struktura: pole linii nebo struktura z dlouhych a kratkych linek, naklon
a krizeni, srafovani, deformace linii, struktury pravidelné nebo struktury, vznikajici



nahodnym zasahem, rozsouvani Ci vrstveni linearni kompozice, struktury z linii

a jinych prvk{ atd.

Vzajemné vztahy linii v kompozici: Chaos a rfad nebo rytmus, vyvazenost,

harmonie, méfitko, kontrast atd. Linearni rytmus - pravidelny a nepravidelny nebo

zahudtény a zfedény, graduijici, ptirodni a technické pojeti rytml, opakovani rytmi

ve variacich, postupné zmeény rytmu, usporadani ornamentu atd.

Vztah k plose a k prostoru: Reseni formatu, stabilita a labilita kompozice, kresba

linii v prostoru, dynamicky a poklidny pohyb, ¢&itelny a necitelny prtbéh linii, spojeni

linedrni struktury a jinych vyraznych prvkd, spojeni linii a plochy nebo prostorového

objektu atd.
Vybér vytvarného problému je vyhradni véci ucitele. Slouzi k vyjasnéni jeho
predstavy o zaméru a soucasné je vychodiskem pro motivaci a pro hodnoceni.
Ucitel zvazuje, jaky vytvarny problém se v ndmétu ozyva a jakou formu si pro jeho
vyjadreni zvoli. Je-li si védom vytvarného problému, vystiznéji formuluje zadani.
Ulohou déti je zabyvat se vlastni variantou namétu a pouzit navrhovanou
vytvarnou techniku. Z jejich spojeni se obvykle vynofi vytvarny problém, ktery se
slab& ozval_v motivaci. Cast 24k jiz b&hem lekce vytvarny problém rozpozna, jini
ho objevi az pri zavére¢ném hodnoceni.

Jaro, priklady vytvarnych problémul v namétech:

- volny pfFepis barev - pastelové ¢ekani na jaro, plastické vrstvy zemg,

- tvar a objem - organicky tvar semen, hrany a plochy kamend,

- tvar linii - proudéni vody mezi kameny,

- textura, barevnost, tvar nebo hmota - neurcitost mrakd,

- mnohotvarnost forem Zivota - porovnani véci zblizka malokdy
vidanych, tfebas raseni rebarbory, kapradi, pampelisek,

- horizontala, vertikala, bod pozornosti - svétlo a jeho barva,
intenzita, tvar, zavisly na zdroji,

- nepravidelny vytvarny rytmus - bubnovani destovych kapek, vanuti vétru
nebo kadence ptacich hlasd,

- prozivani kontakt@ s pFirodou - vzorky pfirodnich pigmentd, malba blatem

- dynamika pFirodnich procest - linedrni nebo barevny zaznam ristu, napr.
kliceni fazoli, kliceni brambor aj.,

- hloubka prozivani podnéti - prepis predstav motivovanych Fr. Halasem (Ja se
tam vratim) nebo B. Martin{ (Otevirani studanek).

Vytvarna technika .

Uceni se vytvarnym technikdm bylo v prvnich letech VO LSU zalozeno na
hromadéni zkusenosti a dovednosti. Od osmdesatych let previadlo tvorivé
vytvarné mysleni v duchu vytvarné techniky. S nim je spojena potreba
poznavat, v ¢em spociva jeji ucinnost, s porozuménim k ni pfistupovat a predvidat
jeji vytvarné hodnoty. Teprve tam, kde si dité dokaze predstavit vyrazové ucinky
treba grafické techniky a uplatiiuje-li tuto zkusenost v pojeti namétu, hovorime
0 osvojené technice. Zde se rodi schopnost volit si vytvarnou techniku podle
vlastniho vztahu k namétu a smérovat tak k samostatné vytvarné tvorbé.

Volba vytvarné techniky vyplyva z dvahy o podstaté namétu, z potreby
priléhavé ho vyjadFfit. Tam, kde v sob& ndmét nese emocionalni naboj, pak pljde
o nalezeni techniky s tvarnymi vyrazovymi ucinky, napf. malbu temperou. Kde jde
0 prisné geometrické tvary, pak pri hledani variaci usnadni praci jednobarevna
stfihana kolaz. Pri ivaze o zadani Ulohy stoji vytvarna technika na prvnim misté
jen zcela vyjimecné. Technologické variace jsou na misté napf. tehdy, ovéruji-li si
zaci moznosti techniky pro realizaci v materidlu nebo potrebuji-li si starsi Zaci
roz&itit rejst¥ik vyjadrovacich prostfedkd.



Vytvarné hry, zaméiené na poznavani materidll a ndstrojl, predchazeji
vytvarnym technikam. Lépe odkryvaji podstatu mnohych vyjadrovacich
prostfedkl, neZ vysvétlovani a praktické ukazky. Dovoluji ditéti, aby si nezdvazné
vyzkouselo fadu moznosti, jak s nastrojem ¢i barvou v nové vytvarné technice
zachazet, napf. Jak Sel Stétec na prochazku (malba temperou, PVV). Potrebné
zkudenosti déti ziskaji, aniz by mély dlvod obavat se nezdaru. Sponténni vytvarné
objevovani pomoci experimentd je vhodné i pro star$i zaky, jimz pomaha
zachovavat spontanni prirozenost vytvarného vyjadrovani.

Vytvarna kultura
dava nasemu pojimani svéta nové rozméry. Nahlizi do minulosti v riznych
etapach vyvoje lidské spoleénosti a predstavuje podoby konceptl spojenych
s Clovékem. Stdla a jindy necekana pojeti vracejicich se témat v umélecké tvorbé
probouzeji zajem o historii vytvarné kultury a o jeji svédectvi. Se souznénim
prijimame predevsim vytvarné umeéni 20. stoleti, které resi otdazky bezprostredné
souvisejici s nasimi zivoty. Jejich vytvarny jazyk je i nasim vytvarnym jazykem,
a proto mu nejlépe rozumime.
Vytvarnad kultura se ve vytvarné vychové objevuje jako hledani na internetu
a listovani publikacemi nebo jako vlastni tvorba ?3akl, navazujici na vytvarné
uméni. Listovani publikacemi Ize ve vyuce uplatnit rGzn&, napt. dat détem
k dispozici knihy a c¢asopisy, aby mohly pred vyucovanim listovat samy, seznamit
déti s autorem nebo se slohem, kterymi se chce uéitel zabyvat, srovnat prace zaka
s vyjaddifenim profesionalnich umélci atd. Vlastni tvorba zaka se vaze
na konkrétni umélecka dila - volné je parafrazuje, méni barevnost, vytvarné formy
nebo vytvarné techniky, vyhledava detaily, experimentuje se zvétSenim vyrezu,
vytvari alternativni feSeni vytvarného problému, posouva plosné umélecké dilo do
prostoru atd. Specifickou formou jsou wvytvarné animace na vystavach
a v galériich, kde je vytvarné pojeti parafrazi silné ovlivnéno zazitkem z primého
kontaktu s originaly.
Ukazky vytvarné kultury dopliuji predstavu o namétu nebo o vytvarném
problému. Uvahy prospivaji obéma, ditéti i uciteli. U déti probouzeji trvaly zajem,
emocni vazbu k umeéni, asociacni reakce, objevovani pribuznosti vytvarnych forem
atd. U uditeld podporuji pedagogickou invenci, pomahaji objevovat nové zdroje
napadl a pfekonavat pedagogické stereotypy nebo symptomy vyhoteni.
Priklady motivaci vytvarnym dilem:
a. Motivace nameétem - "Nebezpecny tvor" v dile G. Richierové
nebo v NeprasSovych postavach ze svarovaného zZeleza
Vytvarny problém: Expresivni barevné vyjadreni
Vytvarna technika: Malba temperou
Pfidana hodnota: Strach z nezndma
b. Motivace vytvarnym problémem - geometrické tvary v ploSe u J. Alberse nebo
v prostoru u D. Judda a jejich usporadani
Namét: Kompozice ze zvoleného geometrického tvaru, opakovaného v rlznych
velikostech
Vytvarna technika: Kolaz
Pfidana hodnota: Vylusténi rébusu, racionalni vyrovnani s kompozici
c. Motivace vytvarnou technikou: malifsky rukopis se vyrazné projevuje napfr.
v informelu, v obrazech a kresbach V. van Gogha nebo v malifském projevu F.
Halse



Namét: Grafické struktury
Vytvarny problém: Pohyb linearni struktury — klidné a dynamické pole

Vytvarna technika: Papiroryt
Pfidana hodnota: Posun v chapani vytvarné techniky



